Giáo án công nghệ 8




I. Mục tiêu:

1. Kiến thức: 
- Biết mối liên quan giữa hướng chiếu, hình chiếu.

- Biết cách bố trí hình chiếu trên bản vẽ kĩ thuật.

2. Kỹ năng: Hình thành kĩ năng đọc bản vẽ kĩ thuật.

3.Thái độ: Làm việc nghiệm túc, khoa học.

II. Chuẩn bị:

1.GV: Mô hình vật thể.
2.HS: Các loại đồng dùng cho môn vẽ kĩ thuật.
III. Tổ chức hoạt động dạy và học.

1. Ổn định lớp: (1 phút)  
8A1:…………………………………….............
8A2:…………………………………….............
2. Kiểm tra bài cũ: (5 phút) 
- Nêu khái niệm về hình chiếu?

- Nêu tên các hình chiếu và vị trí của chúng trên bản vẽ kĩ thuật?

3. Đặt vấn đề: (1 phút) - Trên thực tế vật được kết cấu bởi ba chiều và dạng khối. Như vậy để thể hiện hình chiếu của vật thể trên bản vẽ chúng ta thể hiện hình chiếu của các khối tạo nên vật thể đó.
4. Tiến trình:

	HOẠT ĐỘNG CỦA HS TRỢ
	TRỢ GIÚP CỦA GV  

	Hoạt động 1: Tìm hiểu nội dung bài thực hành (10 phút)

	- HS đọc bài.

	- Cho HS đọc mục tiêu, nội dung, trình tự tiến hành. 
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	Hoạt động 2: Tổ chức thực hành (20 phút)

	

	- HS làm thực hành theo sự hướng dẫn của GV.
- HS làm bài theo từng cá nhân
	- Hướng dẫn HS trình bày bài làm trên giấy vẽ.

Lưu ý: khi vẽ chia làm 2 bước:

+ Bước vẽ mờ: chiều rộng nét vẽ khoảng 0.25mm.

+ Bước tô đậm: chiều rộng nét vẽ đậm khoảng 0.5mm.

- Bố trí phần trả lời câu hỏi và phần hình vẽ.

- GV quan sát HS làm bài.

- Hướng dẫn HS làm bài nếu cần 

	Hoạt động 3: Củng cố, đánh giá, hướng dẫn về nhà (8 phút)

	-  HS đổi bài và tự đánh giá.
	- Cho HS đổi bài trong từng bàn.
- Hướng dẫn HS tự đánh giá bài thực hành.

- Đánh giá bài thực hành.

- Cho Hs Xem trước bài 4.


5. Ghi bảng:
I.Chuẩn bị:

- Dụng cụ vẽ: Thước, êke, ..

- Vật liệu: giấy vẽ khổ A4, bút chì, giấy nháp…

- Đọc trước phần có thể em chưa biết trang 11/SGK.

II.Nội dung:

- Hoàn thành bảng 3.1.
- Vẽ lại hình chiếu cho đúng vị trí.

III.Các bước tiến hành:

- Bước 1: Đọc nội dung bài thực hành.

- Bước 2: Làm bài trên giấy khổ A4.

- Bước 3: Kẻ bảng 3.1 và hoàn thành bảng 3.1.
- Bước 4: Vẽ lại hình chiếu.
IV. Rút kinh nghiệm:
.................................................................................................................................................................
..................................................................................................................................................................
Bài 3: 


BÀI TẬP THỰC HÀNH 


HÌNH CHIẾU CỦA CÁC VẬT THỂ
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