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I. Giới thiệu windows phone 7 

1. Tổng quan: 

-  Windows Phone 7(WP7) ra đời không lâu nhưng hệ điều hành này nhanh chóng 

được quan tâm bởi những ưu điểm và tính năng mà các hệ điều hành khác chưa 

có. Sau khi người dùng trải nghiệm và nhận xét rằng WP7 không hề thua kém 

Android hay iOS. 

- Tuy nhiên, có thể nhận thấy rằng, các ứng dụng và game trên WP7 hiện nay chưa 

nhiều, hầu hết tính phí … và đặc biệt vẫn chưa có nhiều ứng dụng Việt 

2. Giới thiệu nền tảng Windows Phone 7 (Windows Phone 7 platform) 

- Ứng dụng nền tảng của Windows Phone cho phép nhà phát triển tạo ra những ứng 

dụng hấp dẫn cho người dùng. Những ứng dụng này được xây dựng dựa trên 

những công cụ và công nghệ hiện tại của Microsoft như Visual Studio, Expression 

Blend, Silverlight, và XNA Framework(khung xây dựng ứng dụng game) 

- Nền tảng Windows Phone cung cấp 2 khung (framework)  để phát triển ứng dụng: 

o Silverlight hướng sự kiện, phát triển dựa trên ứng dụng XAML cho phép nhà 

phát triển xây dựng một cách sáng tạo dựa trên những trải nghiệm của người 

dùng. 

o Khung XNA cho phép xây dựng các ứng dụng game thú vị. 

- Nền tảng WP giúp các nhà phát triển tạo ra các ứng dụng bằng cách cung cấp: 

o Một bộ công cụ quen thuộc và ít tốn kém. 

o Một gắn kết và thiết kế tập API 

o Một sandbox độc lập cho mỗi ứng dụng 

o Thời gian chạy dịch vụ trên thiết bị có thể truy cập vào các dịch vụ web trong 

đám mây, ví dụ như Xbox LIVE, Windows azure, dịch vụ định vị, dịch vụ 

thông báo.  

o Windows Phone MarketPlace sẽ phân phối những ứng dụng này. 

- Nền tảng WP, giống hầu hết những nền tảng khác, sẽ tiếp tục phát triển theo thời 

gian nhưng mục tiêu sẽ luôn được hướng đến là: 

o Ứng dụng phong phú hơn, phát triển với tiêu chuẩn cao. 

o Hỗ trợ cho người dùng cá nhân và kết nối dữ liệu trên nhiều thiết bị. 

o Một cổng thông tin manh mẽ và hoàn thiện hệ thống quản lý xoay vòng của 

MarketPlace. 
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3. Cấu trúc nền tảng Windows Phone: 

Có 4 thành phần chính: 

 

- Runtimes: Silverlight và khung XNA, cùng với nhựng tính năng Windows phone cụ 

thể, kết hợp để cung cấp một môi trường trưởng thành hơn trong việc xây dựng an 

toàn và các ứng dụng đồ họa phong phú. 

- Tools: Visual Studio, Expression Blend và các công cụ, tài liệu giúp tạo ra ứng dụng 

một cách nhanh chóng cũng như sửa lỗi, triển khai và cập nhật ứng dụng. 

- Cloud Service(dịch vụ điện toán đám mây): Windows Azure, Xbox LIVE, dịch vụ 

thông báo, dịch vụ định vị cùng các loại dịch vụ web khác, cho phép nhà phát triển 

chia sẽ dữ liệu qua các đám mây và cung cấp bất cứ điều gì mà người dùng mong 

muốn khi sử dung dịch vụ. Kết nối với các dịch vụ web của bên thứ ba cũng được 

hỗ trộ đầy đủ. 

- Portal services: Windows Phone Marketplace cung cấp các dịch vụ mạnh mẽ cho 

phép nhà phát triển đăng ký, xác nhận và quảng bá ứng dụng của họ. 
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4. Ứng dụng phát triển ứng dụng vòng tròn(LifeCycle)  

 

Phần này mô tả làm thế nào các nhà phát triển có thể sử dụng ứng dụng nền tảng WP 

từ đến cuối của chu kỳ phát triển: 

- App Hub(trung tâm ứng dụng) sẽ là điểm khởi đầu cho các developer(nhà phát 

triển). Các nhà phát triển có thể bắt đầu bằng cách đăng ký một ID Windows LIVE. 

Tiếp theo, họ có thế đăng ký để có được Windows Phone DSK và thông tin bản 

quyền liên quan để phát triển các ứng dụng bằng cách sử dụng Visual Studio và 

Expression Blend. App Hub là nơi duy nhất chứa tất cả công cụ để xây dựng ứng 

dụng Windows Phone. Nhà phát triển cũng có thể đăng ký một hoặc nhiều điện thoại 

để sử dụng để  kiểm nghiệm ứng dụng đang phát triển. App Hub chứa mẫu, tài liệu 

và cộng đồng những nhà phát triển giúp cho những nhà phát triển mới có thể xây 

dựng ứng dụng Windown Phone thành công. 
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5. Giới thiệu tính năng mới trong Windows Phone 7 

- Sử dụng cảm biến gia tốc, điều hướng v.v… 

- Có thể thực hiện đa nhiệm (vừa nghe nhạc, vừa lướt web, nhắn tin…) 

- Các ứng dụng có thể giao tiếp bằng giao thức TCP, UDP 

- Có thể viết code để truy cập vào camera 

- Hỗ trợ viết code bằng ngôn ngữ VB, C# 

- IE9 được đưa vào… có hỗ trợ HTML5 

- Có thể sử dụng LINQ để lập trình 
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II. Project game NKO 

a. Giới thiệu: game NKO là một ứng dụng game được xây dựng trên nền XNA sử 

dụng bộ công cụ Visual studio 2010. Đây là một game đồ họa 2D mang phong cách 

cổ điển. Bước đầu game được xây dựng với 2 màn, 3 mức độ dễ đến khó, có tính 

điểm, đồ họa khá… 

 

b. Nội dung (kịch bản) game: người chơi bắt đầu game với việc chọn mức độ game 

với cảnh đầu tiên! Sau khi bắn hạ hết mục tiêu sẽ qua cảnh 2 và kết thúc nếu vượt 

qua hết các mục tiêu. 
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III. Xây dựng một ứng dụng game: 

1. Game FrameWork (khung game) 

Giới thiệu: Game Framework là một cách thức giúp cho việc khởi tạo trò chơi trở nên 

dễ dàng, linh hoạt. Nhưng nó sẽ không cung cấp cơ chế xây dựng quản lý các đối 

tượng game bên trong trò chơi. 

- Lớp GameObjectBase(đối tượng cơ sở): là một lớp trừu tượng và là nơi bắt đầu của 

bất  cứ đối tượng game. 

- Lớp Sprite: kế thừa từ lớp GameObjectBase là lớp SpriteObject. Đây là một lớp 

(không trừu tượng) trong đó chúng ta sẽ thêm tất cả các chức năng cơ bản của các 

đối tượng game. Các chức năng cơ bản như vị trí đối tượng game(sprite), 

scaling(độ lớn), rotate(hướng), origin(nguồn)… 

 

 

- Lớp TextObject(văn bản đối tượng): giống như lớp SpriteObject, lớp TextObject cho 

chúng ta một cách dễ dàng để sử dụng cơ chế đại diện cho tất cả các thuộc tính có 

thể có của một đoạn văn bản được hiển thị trong một game 
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- Game Host: Lớp này nắm giữ các đối tượng khác nhau mà chúng ta sẽ muốn sử 

dụng trong game, đối tượng Dictionary đặc biệt có chứa các kết cấu và phông chữ, 

và một danh sách các đối tượng game thực tế. Các đối tượng game được lưu trữ 

trong một danh sách chứa các đối tượng của loại GameObjectBase, cho phép 

chúng ta lưu trữ trong các SpriteObject và các đối tượng có nguồn gốc từ 

TextObject. 

Lớp cũng có chứa một số phương pháp đơn giản mà chúng ta sẽ tiết kiệm hơn 

khi viết các chức năng trong lớp Game chính 

 

- Lớp GameHelper(trợ giúp): Lớp này tạo ra các phương thức ngẫu nhiên khi khởi tạo 
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một đối tượng game. Ví dụ tạo ra ngẫu nhiên vị trí đối tượng, ngẫu nhiên kích thước 

đối tượng, hay số lượng đối tượng game… 

2. Các lớp đối tượng game (Một phần hình ảnh code) 

a. Lớp clsGame(lớp chính) 

Khởi tạo các đối tương game, thời gian, xử lý các thao tác của các đối tương game, 

hình nền game, các sự kiện chuyển màn, tính điểm, update, Draw… của nhân vật game 

 

 



Đề tài: Windown Phone 7 Game NKO 

Lê Hoàng Khiêm – Lê Thuý Oanh – Lê Hoàng Nguyên 
 

11 

 



Đề tài: Windown Phone 7 Game NKO 

Lê Hoàng Khiêm – Lê Thuý Oanh – Lê Hoàng Nguyên 
 

12 

 



Đề tài: Windown Phone 7 Game NKO 

Lê Hoàng Khiêm – Lê Thuý Oanh – Lê Hoàng Nguyên 
 

13 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Đề tài: Windown Phone 7 Game NKO 

Lê Hoàng Khiêm – Lê Thuý Oanh – Lê Hoàng Nguyên 
 

14 

b. Lớp đối tượng UFO: 

Khởi tạo:  
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Phương thức di chuyển 
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Phương thức bị đụng độ, bị phá hủy 
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Phương thức xoay 

 

… 

c. Lớp đối tượng MayBay  

Phương thức di chuyển 
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Phương thức kiểm tra va chạm và phá hủy 

 

Phương thức xoay 
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Phương thức tạo lực đẩy 

 

…   

d. Lớp đối tượng NgoiSao(Ngôi sao) 

Phương thức tạo nhấp nháy ánh sáng, khởi tạo ngẫu nhiên vị trí 
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e. Lớp đối tượng HatVatChat (Hạt vật chất)  

Khởi tạo màu sắc và thuộc tính của các hạt vật chất( tạo khói, bụi…) 
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f. Lớp đối tượng viên đạn 

Phương thức di chuyển 
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Phương thức va chạm 
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IV. Demo bằng  hình ảnh 

1. Giao diện menu game: 
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2. Sau khi bấm Start Game hiển thị danh mục độ phức tạp game 
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3. Do hạn chế về thời gian nên nhóm chỉ  mới xây dựng game ở chế độ easy. Bấm vào 

Easy hiện ra màn chơi 1 của game: 
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4. Khi hoàn thành màn 1 sẽ có hướng dẫn chuyển sang màn 2! 
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5. Bấm vào Next map sẽ hiện lên màn 2 của game 
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6. Nếu không vượt qua được  sẽ xuất hiện thông báo chơi lại màn 2: 
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7. Nếu vượt qua thì game hoàn thành và có nút chuyển map hiện lên (chức năng 

chuyển map này hiện tại sẽ reset lại màn chơi này)! 
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V. Đánh giá và hướng phát triển 

1. Đánh giá: 

a. Ưu điểm: 

-  Game được xây dựng trên nền tảng các lớp đối tượng rõ ràng, dễ dàng thao tác tạo 

thêm các đối tượng game mới, cũng như thêm các chức năng cho các đối tượng 

game.  

- Đồ họa các chi tiết khá sắc nét (các vụ nổ, lực đẩy,….), khá hài hòa trong giao diên. 

b. Nhược điểm: 

-  Do thời gian không cho phép nên nhiều chức năng chưa được hoàn thành! 

-  Game mới có 2 màn, khá đơn giản về nội dung. 

2. Hướng phát triển 

- Tiếp tục hoàn chỉnh chức năng và mở rộng các chức năng trong game như xây 

dựng thêm các lựa chọn màn chơi, độ khó dễ, tạo thêm các đối tượng game khác 

tương tác đến đối tượng game chính. 

- Từ project đơn giản này giúp nhóm em tự tin hơn trong xây dựng các ứng dung 

game khác. 
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VI. Nguồn và tài liệu tham khảo 

 

1. 3D graphic with xna 4.0 -Sean James 

2. Windows Phone 7 Game development – Adam Dawes 

3. BeGinning XNA 3.0 Game Programming – Alexandre Santos Lobao, Bruno Evan 


